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การศึกษาผลการใชบทเรยีนมัลติมีเดยีรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน

วิชาดนตร ีเรื่อง การอานโนตดนตรสีากลบนบรรทัด 5 เสน   

สำหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

A study of the effects of using multimedia lessons with Flipped 

classroom in Music Subject on Reading 5 line Note  

in Occidental Music for Prathomsuksa 4 
  

พรเทพ กิ่งนอก0

1  วันวิสาข โชรัมย12  

บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ  1) ศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เรื่อง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับดาน วิชาดนตรี เรื่อง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 กับ 

การเรียนแบบปกติ  

 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/1 และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/2 โรงเรียนอนุบาล

ทาชางเฉลิมพระเกียรติ ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 จำนวน 2 หองเรียน รวม 44 คน ท่ีไดจากการสุมแบบกลุม 

(Cluster random sampling) โดยใชโรงเรียนเปนฐานในการสุม  

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

บทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

จำนวน 20 ขอ  สถิติท่ีใช ไดแก คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบคาที (t-test)  

 ผลการวิจัยพบวา 

 1.  การใชบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนต

ดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 

82.16/81.83 

 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับดาน วิชาดนตรี เรื่อง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  มีคะแนน

เฉลี่ยเทากับ 17.41 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเปนรอยละ 87.05  ซ่ึงสูงกวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน  
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ท่ีเรียนแบบปกติท่ีมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 16.77 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเปนรอยละ 83.85 อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

คำสำคัญ: บทเรียนมัลติมีเดีย, การเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน, การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน 

 

Abstract 

 The objectives of this research were 1)  to study the efficacy of using multimedia lessons 

with Flipped classroom in Music Subject on Reading 5 line Note in Occidental Music for 

Prathomsuksa 4 2) to compare the achievement of multimedia lessons with Flipped classroom in 

Music Subject on Reading 5 line Note in Occidental Music for Prathomsuksa 4 with normal learning. 

The sample group was students in Prathomsuksa 4/ 1 and Prothomsuksa 4/ 2 

Anubanthachangchaloemprakait school. Semester 1 in 2021 school year with 2 classrooms totaling 

44 students.  subjects obtained by Cluster random sampling using the school as the base.  The 

research instrument were a learning management plan that studied with a flipped classroom 

learning model. Normal learning management plan multimedia lessons with Flipped classroom and 

an achievement test. The statistics used were average scores standard deviation and t-test. 

 The results of the research were as follows:  1 )  The multimedia lessons with Flipped 

classroom in Music  Subject Reading 5 line Note in Wester Music for Prathomsuksa 4.Approach had 

efficiency of 82.16/81.83  2 ) The achievement of students studying with multimedia lessons with 

Flipped classroom in Music  Subject Reading 5 line Note in Wester Music for Prathomsuksa 4 mean 

is equal to 17.41 from a full score of 20 points accounted for 87.05 percent which is higher than the 

learning achievement of students who study normally with a grade point average of 16.77 out of a 

full 20 points accounted for 83.85 percent statistically significant at the .05 level. 

Keywords: multimedia lessons, flipped classroom, Reading 5 line Note in Wester 

 

ความสำคัญและที่มาของปญหาวิจัย 

 การศึกษาเปนเครื่องมือสำคัญในการสรางคน สรางสังคม และสรางชาติ เปนกลไกหลักในการพัฒนากำลังคน

ใหมีคุณภาพ การศึกษาเปนสิทธิข้ันพ้ืนฐานของคนไทยทุกคนท่ีรัฐตองจัดใหเพ่ือพัฒนาคนไทยทุกชวงวัยใหมีความเจริญ

งอกงามทุกดาน เพ่ือเปนตนทุนทางปญญาท่ีสำคัญในการพัฒนาทักษะ คุณลักษณะ และสมรรถนะในการประกอบ

สัมมาชีพและการดำรงชีวิตรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางเปนสุข อันจะนำไปสูเสถียรภาพและความม่ันคงของสังคมและ

ประเทศชาติท่ีตองพัฒนาใหเจริญกาวหนาทัดเทียมนานาประเทศในเวทีโลก ทามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงอยาง

รวดเร็วของโลกศตวรรษท่ี 21 (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) ประเทศไทยไดใหความสำคัญและไดวางกรอบ

เปาหมายและทิศทางการจัดการศึกษาของประเทศ มุงจัดการศึกษาใหคนไทยทุกคนสามารถเขาถึงโอกาสและความ
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เสมอภาคในการศึกษาท่ีมีคุณภาพ พัฒนาระบบการบริหารจัดการศึกษาท่ีมีประสิทธิภาพ พัฒนากำลังคนใหมีสมรรถนะ

ในการทำงานท่ีสอดคลองกับความตองการของตลาดงานและการพัฒนาประเทศ คนไทยในอนาคตจะตองมีความพรอม

ท้ังกาย ใจ สติปญญา มีพัฒนาการท่ีดีรอบดานและมีสุขภาวะท่ีดีในทุกชวงวัย มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบตอสังคม และ

ผูอ่ืน มัธยัสถ อดออม โอบออมอารี มีวินัย รักษาศีลธรรม และเปนพลเมืองท่ีดีของชาติ มีหลักคิดท่ีถูกตอง มีทักษะท่ี

จำเปนในศตวรรษท่ี 21 มีทักษะสื่อสารภาษาอังกฤษและภาษาท่ี 3 และอนุรักษภาษาทองถ่ิน มีนิสัยรักการเรียนรูและ

การพัฒนาตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต สูการเปนคนไทยท่ีมีทักษะสูง เปนนวัตกร นักคิด ผูประกอบการ เกษตรยุค

ใหมและอ่ืนๆ โดยมีสัมมาชีพตามความถนัดของตนเอง การท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามวัตถุประสงคดังกลาว

ตองอาศัยครูผูสอนท่ีมีทักษะในการจัดการเรียนรู โดยเฉพาะทักษะทางเทคโนโลยี เพ่ือสรางนวัตกรรมการเรียนการสอน

ท่ีจะพัฒนาผูเรียนท่ีเปนเยาวชนในยุคใหมไดอยางมีประสิทธิภาพ (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 

2562) 

 การเรียนดนตรีมีสวนชวยเสริมสรางใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานความคิด  สามารถถายทอดความรูสึก     

ท่ีตนคิดในเชิงสรางสรรคใหเปนท่ีสังคมยอมรับ  ซ่ึงการพัฒนาเชิงสรางสรรคนี้เปนสิ่งท่ีจำเปนและสำคัญเปนอยางมาก  

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) สำหรับผูท่ีตองการศึกษาดานดนตรีนั้นควรมีความรูความเขาใจขั้นพ้ืนฐานของดนตรี  

เพราะจะสงผลตอพัฒนาการทางดานการรองหรือการเลนเครื่องดนตรีตางๆ ใหมีพัฒนาการท่ีเร็วย่ิงขึ้น  หนึ่งในพ้ืนฐาน

สำคัญของผูท่ีจะศึกษาดนตรีก็คือ  ทักษะในการอานโนตดนตรี  เพราะดนตรีเปรียบเสมือนภาษาซ่ึงมีคำศัพทเฉพาะใน

ตัวเอง  เปนภาษาดนตรีท่ีท่ัวโลกยอมรับและใชกันอยางแพรหลาย (สมนึก อุนแกว, 2563) 
 จากสภาพการจัดการเรียนการสอนรายวิชาดนตรี-นาฏศิลป  โรงเรียนอนุบาลทาชางเฉลิมพระเกียรติ  อำเภอ

เฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครราชสีมา พบวา เนื้อหาสวนท่ีเปนภาคทฤษฎีนั้นนักเรียนสวนใหญไมสนใจเรียนเทาท่ีควร  

เนื่องจากไมชอบการเรียนทฤษฎี เพราะเนื้อหามีความยาก  ไมนาสนใจ  และผูสอนไมสามารถท่ีจะทำการสอนแบบตัว

ตอตัวได นักเรียนไมสามารถอานโนตดนตรีได  ทำใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะของนักเรียนใน

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ต่ำกวาเกณฑประกันคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนท่ีกำหนดไว 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนบทเรียนท่ีมีความสามารถในดานการใชงานในลักษณะสื่อหลายมิติ ชวยให

สามารถนำเสนอบทเรียนไดอยางนาสนใจ  มีความเปนรูปธรรมสูง  เพ่ิมความสนุกสนานในการเรียนรูมากย่ิงข้ึน อีกท้ัง

ยังชวยใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางตอเนื่องและยังสอดคลองกับการเรียนการสอนแบบรายบุคคล  

(ณัฐกร  สงคราม, 2558) 

 หองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom)  คือรูปแบบวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีเปลี่ยนจากแบบเดิมท่ี

เริ่มจากครูเปนผูสอนในหองเรียน นักเรียนกลับไปทำการบานสง  เปลี่ยนเปนนกัเรียนเปนผูคนหาความรูดวยตนเองผาน

สื่อตางๆ นอกหองเรียน  สวนในหองเรียนจะเปนการจัดกิจกรรมนำการบานมาทำในหองเรียนแทน  เปนรูปแบบการ

เรียนรูท่ีชวยใหผูเรียนสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง  ไดลงมือปฏิบัติ  สงผลใหผูเรียนคิดเปน  ทำเปน  สามารถ

แกปญหาสถานการณตางๆ ได (Bergmann & Sams, 2012) 

 ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะนำเอาบทเรียนมัลติมีเดียมาใชรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน  จะสงผล

อยางไรตอการเรียนวิชาดนตรี สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  โดยการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เร่ือง การอาน
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โนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน รวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน เพ่ือดูผลของการใชเทคโนโลยี

บทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานวามีความเหมาะสมและสงผลตอประสิทธิภาพของ

นักเรียน  ใหสามารถแกปญหาการอานโนตดนตรีของนักเรียนได  และหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี เรื่อง การ

อานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ระหวางการเรียนโดยใชบทเรียน

มัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานกับการเรียนแบบปกติ 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1.  เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชา

ดนตรีเรื่อง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการ

เรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เรื่อง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียน              

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 กับการเรียนแบบปกต ิ

 

สมมุติฐานการวิจัย 

 1.  บทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนตดนตรี

สากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับดาน วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 สูงกวา 

การเรียนแบบปกติ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 1.  ประชากร คือ นักเรียนในศูนยเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาเฉลิมพระเกียรติ 1 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

ประกอบดวย  โรงเรียนอนุบาลทาชางเฉลิมพระเกียรติ โรงเรียนบานกรูด โรงเรียนสมบูรณวัฒนา และโรงเรียนบานโสง 

(คุรุประชาสรรค)  สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 2  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 

2564  จำนวน 4 โรงเรียน  รวม 88 คน 

 2.  กลุมตัวอยางในการทดลอง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลทาชางเฉลิมพระเกียรติ  

จำนวน 2 หองเรียน รวม 44 คน ท่ีไดมาจากการสุมแบบกลุม โดยใชโรงเรียนเปนฐานในการสุม 

 3.  ตัวแปรท่ีศึกษา 

  3.1  ตัวแปรตน  คือ  รูปแบบการเรียน 2 รูปแบบ  ไดแก 

   3.1.1  การเรียนรูดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี 

เรื่อง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน 

   3.1.2  การเรียนแบบปกติ 
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  3.2  ตัวแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

 4.  เนื้อหาในการวิจัย  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  วิชาดนตรี  หนวยการเรียนรูท่ี 1  บทท่ี 3  โนตดนตรี

สากล  โดยมีเนื้อหา ดังนี้ 

  4.1  สัญลักษณโนตดนตรีสากล 

  4.2  กุญแจซอล 

  4.3  กุญแจฟา 

  4.4  จังหวะและเสนกั้นหอง 

 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียน  

กลับดาน วิชาดนตรี เรื่อง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

 1.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  1.1  แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 

5 เสน  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ท่ีผานการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ  จำนวน 4 แผน มีคาระดับคะแนน

เฉลี่ย 4.51 อยูในระดับคุณภาพเหมาะสมมากท่ีสุด มีกระบวนการเรียนรู ไดแก การปฏิบัติกิจกรรมนอกหองเรียน โดย

ใหผูเรียนศึกษาบทเรียนมัลติมีเดียดวยตนเอง แลวจดบันทึกความรูและประเด็นท่ีสงสัยในแบบบันทึกความรูท่ีครูเตรียม

ไวใหลวงหนา และการปฏิบัติกิจกรรมในหองเรียน ไดแก ขั้นเราความสนใจ ขั้นสำรวจและคนหา ขั้นอธิบาย 

และลงขอสรุป ขั้นขยายความรู และขั้นประเมิน 

  1.2  แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ ท่ีผานการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ จำนวน 4 แผน มีคาระดับ

คะแนนเฉลี่ย 4.42 อยูในระดับคุณภาพเหมาะสมมาก ซ่ึงเปนวิธีการสอนแบบปกติในหองเรียน มีกระบวนการเรียนรู 

ไดแก ขั้นเราความสนใจ ขั้นสำรวจและคนหา ขั้นอธิบายและลงขอสรุป ขั้นขยายความรู และขั้นประเมิน 

  1.3  บทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนต

ดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ไดคา E1/E2 เทากับ 82.16/81.83  โดย E1 เปน

คะแนนจากการทำแบบฝกหัดและกิจกรรมระหวางเรียน และ E2 เปนคะแนนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน จำนวน 20 ขอ 

  1.4  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน  ซ่ึงเปน

แบบทดสอบท่ีใชในการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 

ขอ ไดคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.50-0.67 และคาอำนาจจำแนก (r) ระหวาง 0.27-0.67 โดยมีคาความเชื่อม่ัน

เทากับ 0.80 

 2.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดำเนินการ ดังตอไปนี ้
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  2.1  ขั้นเตรียมการทดลอง 
   2.1.1  ผูวิจัยเตรียมความพรอมของเคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานและแบบปกติ บทเรียนมัลติมีเดีย และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
   2.1.2  เตรียมความพรอมของหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และระบบเครือขายใหพรอมทำการ

ทดลอง กำหนดวัน และเวลาท่ีใชในการทดลอง 
   2.1.3  เตรียมความพรอมของผูเรียน โดยการจัดปฐมนิเทศใหทราบถึงจุดมุงหมาย การประเมินผล 

ขั้นตอนและวิธีการเรียนรูดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานและการเรียนแบบ

ปกติในหองเรียน เพ่ือใหผูเรียนมีความเขาใจและมีความพรอมในการเรียนรู  
   2.1.4  ใหนักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน เปนแบบทดสอบปรนัยแบบ

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ 
  2.2  ข้ันทดลอง 
  ผูวิจัยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการ

เรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน  และกลุมควบคุมท่ีเรียนแบบปกต ิ
   2.2.1  กลุมทดลองท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน 

โดยเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย ซ่ึงประกอบดวยเนื้อหาภาคทฤษฎีกอนเขาหองเรียน จากนั้นปฏิบัติกิจกรรมใน

หองเรียน  โดยการทำกิจกรรมท่ีครูผูสอนกำหนดไว ซ่ึงมีครูคอยใหความชวยเหลือ ใชเวลาทดลอง 4 ครั้ง  
ครั้งละ 1 ชั่วโมง รวม 4 ชั่วโมง 
   2.2.2  กลุมควบคุมท่ีเรียนแบบปกติ เปนการเรียนในหองเรียนโดยมีครูทำการสอนแบบปกติ  
ใชเวลาเรียน 4 ครั้ง ครั้งละ 1 ชั่วโมง รวม 4 ชั่วโมง 
  2.3  ขั้นหลังการทดลอง 
  ผูวิจัยไดดำเนินการในข้ันหลังการทดลองโดยใหนักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เปน

แบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ 
 3.  การวิเคราะหขอมูล 

 การวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล โดยใชสถิติดังนี้ 

  3.1  การหาประสิทธิภาพการเรียนรูดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ดานวิชาดนตรี เรื่อง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หาประสิทธิภาพ

ของคารอยละของคาเฉลี่ยคะแนนท่ีไดจากการทำแบบฝกหัด (E1) และหาประสิทธิภาพของรอยละของคะแนนเฉลี่ย

จากการทำแบบทดสอบหลังเรียน (E2) โดยใชสูตร E1/E2 

  3.2  การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีใชประเมินความรูความสามารถของ

ผูเรียน ประกอบดวย แบบประเมินแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก วิเคราะหคุณภาพโดยหาคาความยาก

งาย (p) และคาอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบรายขอและคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยใชสูตร KR-

20  
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  3.3  ทดสอบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางกลุมทดลองท่ีเรียนดวยบทเรียน

มัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน กับกลุมควบคุมท่ีเรียนแบบปกติ โดยใชการทดสอบคาที   

(t-test for independent sample) 

 

สรุปผลการวิจัย 

 ตอนที่ 1  ประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย 

 ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูลปรากฏผลดังตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  
 

การหาประสิทธิภาพ N E1 E2 

ขั้นทดสอบรายบุคคล 3 78.33 76.67 

ขั้นทดสอบกลุมเล็ก 9 79.72 79.44 

ขั้นทดสอบภาคสนาม 30 82.16 81.83 

 

 จากตารางท่ี 1 พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ในข้ันการทดลองรายบุคคล (3 คน) มีคา E1/E2 เทากับ 78.33/76.67 นำ

บทเรียนมาปรับปรุงสีของตัวหนังสือ เสียงดนตรีประกอบ และกิจกรรมทายบทเรียน แลวนำไปใชในข้ันทดลองกลุมเล็ก 

(9 คน) มีคา E1/E2 เทากับ 79.72/79.44  จึงนำบทเรียนมาปรับปรุงขนาดของตัวหนังสือ เพ่ิมกราฟกเคลื่อนไหวเพ่ือให

สมบูรณย่ิงข้ึน แลวนำไปใชในการทดลองภาคสนาม (30 คน) บทเรียนท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ  E1/E2 เทากับ 

82.16/81.33 

 

 ตอนที่ 2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน 

 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางการเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา   

ปท่ี 4 กับการเรียนแบบปกติ  โดยใชการทดสอบดวยสถิติ t-test ปรากฏผล ดังตารางท่ี 2 
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ตารางที่ 2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียน     

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 กับผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติ 
 

กลุมตัวอยาง N 
กอนเรียน 

 S.D. t p 

เรียนดวยบทเรียนมัลตมีิเดียรวมกับการจัดการเรียนรู 

แบบหองเรียนกลับดาน 

22 6.36 1.05 

1.311 0.098 

เรียนแบบปกติ 22 6.77 1.02 

* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

 จากตางรางท่ี 2  พบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับ

การจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานมีคาเฉลี่ย 6.36 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.05 และ

ผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติมีคาเฉลี่ย 6.77 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.02  ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนกอนเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน กับผูเรียนท่ี

เรียนแบบปกติไมแตกตางกัน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

ตารางท่ี 3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับ      

การจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 และผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติ 
 

กลุมตัวอยาง N 
หลังเรียน 

 S.D. t p 

เรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรู 

แบบหองเรียนกลับดาน 

22 17.41 1.22 

1.778 0.041 

เรียนแบบปกติ 22 16.77 1.15 

* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

 จากตารางท่ี 3  พบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานมีคาเฉลี่ย 17.41 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.22 และ

ผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติมีคาเฉลี่ย 16.77 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.15  ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน กับผูเรียนท่ีเรียน

แบบปกติ มีความแตกตางกัน โดยผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรู 
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แบบหองเรียนกลับดาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

อภิปรายผล  

 1.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี 

เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  มีประสิทธิภาพเทากับ 

82.16/81.83 ซ่ึงเปนไปตามสมมุติฐานท่ีกำหนดไวคือ 80/80  เนื่องจากบทเรียนมัลติมีเดียไดถูกพัฒนาข้ึนอยางเปน

ระบบตามข้ันตอนของ ADDIE Model เปนลำดับข้ันตอน  โดยเร่ิมจากการวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การ

นำไปใช และการประเมินผลอยางเปนระบบ  สงผลใหบทเรียนมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ (สุไม บิลไบ, 2557) การ

ดำเนินการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียไดมีการตรวจสอบคุณภาพและประเมินผลโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อเทคโนโลยีทาง

การศึกษา และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเปนผูใหคำแนะนำและตรวจสอบ เพ่ือนำมาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมกับผูเรียน 

มีการทดสอบหาประสิทธิภาพกับผูเรียน 3 ขั้นตอน คือ การทดสอบรายบุคคล ซ่ึงผูวิจัยไดนำมาแกไขปรับปรุงแลวนำไป

ทดสอบกับกลุมเล็ก แลวแกไขปรับปรุงจนสมบูรณ  เพ่ือนำไปทดสอบภาคสนาม ใหไดบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ  ดังนั้น

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เรื่อง การอานโนตดนตรีสากล

บนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จึงมีประสิทธิภาพเหมาะสมท่ีจะนำไปใชในการจัดการเรียนการ

สอนในวิชาดนตรี  เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนใหสูงขึ้นได 

 2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการ

เรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน วิชาดนตรี เร่ือง การอานโนตดนตรีสากลบนบรรทัด 5 เสน สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน (  = 17.41, S.D. = 1.22) สูงกวาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ 

(  = 16.77, S.D. = 1.15) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  ซ่ึงเปนไปตามสมมุติฐานท่ีกำหนดไว  เนื่องจากเปน

การสอนท่ีใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรนำเสนอเนื้อหาความรู  มีปฏิสัมพันธกับผูเรียน  ทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได

ทันที  รูปภาพประกอบชัดเจน สวยงาม  มีเสียงใหไดฟง  ทำใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนรู  มีการทำแบบ

ฝกทบทวนความรูเพ่ือทดสอบความเขาใจของนักเรียนหลังจากเรียนจบบทเรียนแตละเร่ือง  และไดมีการนำเอารูปแบบ

การเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานมารวมในการจัดการเรียนรูดวย  ทำใหผูเรียนไดเรียนเนื้อหามากอนเขา

หองเรียน  เม่ือถึงชั่วโมงเรียนผูเรียนมีความรูมากอนแลวก็จะไดปฏิบัติกิจกรรมท่ีผูสอนไดเตรียมเอาไว  ดังนั้น

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน จึง

มีผลสัมฤทธิ์สูงกวาการเรียนแบบปกติ ซ่ึงสอดคลองกับผลงานวิจัยของ ธิมาพร  สูศึก (2561) ท่ีไดทำการวิจัยการศึกษา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษโดยใชบทเรียนมัลติมีเดียท่ีออกแบบตามแนวคิดฐานการชวยเหลือของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา  1) บทเรียนมัลติมีเดียท่ีออกแบบตามแนวคิดฐานการชวยเหลือของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.85/86.35 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไว  2) ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนกลุมท่ีเรียนโดยใชบทเรียนมัลติมีเดียท่ีออกแบบตามแนวคิดฐานการชวยเหลือสูงกวาท่ีเรียน

โดยวิธีการเรียนแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  3) ความพึงพอใจตอการเรียนของนักเรียนตอกิจกรรม

การเรียนรูโดยใชบทเรียนมัลติมีเดียท่ีออกแบบตามแนวคิดฐานการชวยเหลืออยูในระดับมาก  สอดคลองกับงานวิจัย
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ของ Genc Osman llhen and Sahin Oruc (2016)  ไดศึกษาผลการใช มัลติมีเดียตอการแสดงของนักเรียน  

กรณีศึกษาวิชาสังคมศึกษา ผลการวิจัยพบวา  มัลติมีเดียชวยเพ่ิมความสำเร็จของนักเรียน  สงผลตอทัศนคติของ

นักเรียนในทางบวก บทเรียนสนุกและเขาใจมากย่ิงขึ้น  สอดคลองกับงานวิจัยของ ยุภาพร  ดวงโตด (2563)  ไดทำการ

วิจัยการจัดการเรียนรูโดยใชหองเรียนกลับดาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร สำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา  1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การหาปริมาตรของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเรียนรูโดยใชหองเรียนกลับดานหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาปริมาตรของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3  ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบปกติหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาปริมาตรของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  หลังเรียนดวยการจัดกิจกรรมเรียนรูโดยใชหองเรียนกลับดาน  สูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดกิจกรรม

เรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  สอดคลองกับงานวิจัยของ Michael T. 

Holik. (2016)  ไดศึกษาการเปรียบเทียบประสิทธิผลของหองเรียนกลับดานกับนักเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม การมี

สวนรวม และวิธีการสอน  ผลการศึกษาพบวา การรับรูของนักเรียนและผูสอนระบุวาการมีสวนรวมในหองเรียนท่ี 

กลับดานนั้นสูงกวาในหองเรียนแบบเดิม 

 

ขอเสนอแนะ 

 ขอเสนอแนะในการนำผลวิจยัไปใช  

 (1) การเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดีย  ผูเรียนควรมีความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร 

 (2) บทเรียนมัลติมีเดียสามารถนำเสนอขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงบรรยายท่ีนาสนใจ  ผูเรียน

ไดเรียนตามความสามารถและไดฝกปฏิบัติจริง  โตตอบกับบทเรียน  เรียนรูเนื้อหาจากงายไปยาก  และเรียนซ้ำไดอยาง

ไมจำกัดจำนวนครั้ง จึงเหมาะท่ีจะนำมาเปนสื่อในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาดนตรีและรายวิชาอ่ืนๆ อยางย่ิง 

 (3) การจัดกิจกรรมในหองเรียน  ผูสอนควรจะเตรียมกิจกรรมใหเหมาะสมกับผูเรียนและเวลา  และคอยดูแล

ใหความชวยเหลือผูเรียนขณะท่ีผูเรียนทำกิจกรรมการเรียนรู  

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

 (1) ควรนำเนื้อหาวิชาดนตรีและวิชาอ่ืนๆ มาพัฒนาเปนบทเรียนมัลติมีเดียรวมกับการจัดการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดาน เพ่ือสงเสริมการเรียนรูในดานตางๆ 

 (2) ควรสงเสริมการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียใหตอบสนองความตองการของผูเรียนใหมากย่ิงข้ึน เชน การ

ออกแบบบทเรียนใหสามารถเรียนรูผานสมารทโฟนได เพ่ือใหเขาถึงบทเรียนไดอยางไมจำกัดเวลาและสถานท่ี  

 

 

 

 



 
 

ภาคบรรยาย 
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